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Languages

Malagasy
0000000

French

English
0000

Skills

HTML / €SS [ JavaScript
0000000

JAVA (Spring Boot) [ PHP
(Laravel, Codelgniter)

Mysql [ Postgres
000000

Outils

AdobeXD [ Adobe
lllustrator [ FIGMA

Collaboration:Trello

Interests
Basket [ Volley

Guitare

RANDRIANTAHIANA HENITSOA
ANDRIANINA

Développeur web spécialisé en communication digitale, actuellement a la

recherche d'un stage de fin d’études pour valider ma licence. J'ai déja congu et

développé plusieurs projets interactifs complets, aussi bien cété frontend que
backend. Je suis prét a contribuer & vos projets dés maintenant.

Education

¢

Formation en chef de projet [ Design graphique et prototypage
From 2023 to 2024 IT UNIVERSITY Andoharanofotsy

Base de données [ UI/UX Design et prototypage
From 2022 to 2023 IT UNIVERSITY Andoharanofotsy

Développement web
From 2021 to 2022 ITUniversity Andoharanofotsy

Projets Académiques

¢

PROJET DE GESTION COWORKING

2024 IT University Andoharanofotsy
Développement d'une application web sous Laravel, offrant deux interfaces
dédiées:

e Espace Client: systéme intuitif de réservation en ligne avec paiement
intégré, garantissant une expérience utilisateur fluide.

e Espace Admin: fonctionnalités avancées d'importation automatisée de
données via CSV et tableau de bord interactif pour le suivi détaillé et en
temps réel du chiffre d'affaires.

® Gestion de projets de construction de batiments
2024 1T UNIVERSITY Andoharanofotsy

e Espace Client : Consultation simplifiée des devis personnalisés,
possibilité de valider les offres directement en ligne, suivi clair de I'état
d’avancement des demandes.

e Espace Admin : Gestion des devis, suivi des demandes client, ainsi qu'un
tableau de bord statistique offrant une vision détaillée des
performances (nombre de devis générés, devis acceptés, revenus
potentiels, etc.).

® PROJET GESTION DES RESSOURCES 2023 CROPGAMES
2023 IT UNIVERSITY Projet en groupe

L'application mobile permet aux joueurs de gérer leurs plantations et

récoltes, tandis que l'application web offre un tableau de bord administratif.

Les deux plateformes sont synchronisées via des API RESTful, assurant ainsi

une gestion fluide et centralisée.

Expérience

MAQUETTAGE MOBILE

2024 Projet pour le Startup Profily Figma

Conception d'une interface mobile intuitive pour faciliter la recherche
d'emploi, la gestion des candidatures et le suivi des entretiens. Maquette
réalisée avec Figma, respectant les normes d'accessibilité et optimisée pour
offrir une expérience utilisateur fluide.
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